WWW 03 - CSS Kaskadowe arkusze stylow (15)

Po co CSS? Zwykly HTML przestat juz jakis czas temu wystarczac¢ do tworzenia efektownych stron WWW.
Informacja o tym co na stronie: teksty i obrazki znajduje si¢ w dokumencie HTML.
CSS stuzy do opisywania i formatowania wyglgdu strony.

Bez formatowania (1)

e W swoim folderze utworz nowy folder o nazwie LEKCJA3
W tym folderze zapisuj wszystkie pliki

e W folderze utworz dokument o nazwie lekcja3.html

e Otworz dokument w notatniku i w przegladarce

e Ustaw okna przegladarki i notatnika na potowach ekranu
e Wklej tekst z ramki do dokumentu

<html>

<head>

<title> HTML </title>
<meta charset=utf-8>

</head>
<body>
<img src=aparatl200.jpg>
<hl> Méj pokdj </hl>
<h3> Wactaw Libront </h3>
<hr>

<h6>Kiedy dziecko zamienia sie w nastolatka</hé>
<p>
<img src=jad400.jpg>
Kiedy nadejdzie czas, gdy dziecko zmienia sie w mtodego czlowieka, jego otoczenie tez powinno przejsé
metamorfoze. W pokoju dzieciecym nastolatek zdecydowanie juz nie wytrzyma. By¢ moze warto, zeby$ zawczasu przygotowail mu
optymalne miejsce do zycia - jes$li tego nie zrobisz, badz pewien, Zze weZmie sprawy w swoje rece. A to moze skonczy¢ sie w
najlepszym razie dziurami w $cianie lub meblami upstrzonymi napisami.
</p>
<h6>Swiat nastolatka - pokdj miodziezowy </h6>
<p>
<img src=ja400.jpg>
Dojrzewajacy cziowiek potrzebuje otoczenia, ktdére bedzie obrazem jego duszy, ale rdéwniez speini jego
potrzeby. Pokdéj powinien zapewniaé mu prywatnos$é. Jeéli zamierzasz przearanzowaé pokdj swojego dziecka, zacznij od tego,
aby przedyskutowaé¢ z nim zmiany. Nie wszystkie pomysty nastolatka moga wydawa¢ Ci sie funkcjonalne czy sensowne, Jjednak
pokd] miodziezowy musi by¢ dostosowany do charakteru miodej osoby, ktdéra bedzie w nim mieszkaé. Mozecie stworzy¢ wspdlny
projekt i ustali¢ wiele kompromiséw, a efekt koncowy zadowoli i Ciebie, i humorzastego nastolatka.
</p>
<h6>0 czym pamietaé¢ przy wyposazaniu?</hé>
<p>
<img src=jad400.jpg>
O ile dziecko moze oby¢ sie bez porzadnego biurka, o tyle nastolatek powinien mie¢ je w pokoju. Jego czas
wolny, ale i wiele prac domowych, moga wiaza¢ sie z korzystaniem z komputera, dlatego blat powinien byé duzy i pozwalaé na
swobodne pisanie i czytanie. Nastolatek pozbedzie sie réwniez wielu swoich niedawno ukochanych przedmiotéw - gidwnie
zabawek. W pokoju mtodziezowym juz nie wystarczy otwarty regal, na ktdérym wszystko moze byé na wierzchu.
</p>
<hr>
<h1>2ZSO w Bobowej</hl>
<h3>
38-350 Bobowa * ul. Diugoszowskich 1 * tel: 183530221 * fax: 183530220 * e-mail: sekretariat@zsobobowa.eu * www:
zsobobowa.eu
</h3>
<img src=ekranl200.jpg>

</body>
</html>

e Zmien tytul strony i nazwisko w nagtowku

e Zapisz dokument i od$wiez przegladarke
Tak wyglgda strona bez stosowania znacznikow umozliwiajgcych formatowanie

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki.
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Obrazki (1)

e Pobierz pliki do foldera
http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/ekran1200.jpg
http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/aparat1200.jpg
http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/ja400.jpg

e Zapisz dokument i od§wiez przegladarke
Tak wyglgda strona bez stosowania znacznikow umozliwiajgcych formatowanie

e Pomniejsz strong, aby byto wida¢ wszystkie obrazki

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.
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Plik CSS (1)

Wszystkie elementy formatujgce wyglgd strony zapisujemy w osobny pliku z rozszerzeniem CSS

e W folderze utwoérz nowy dokument lekcja3.css
Zwro¢ uwage na rozszerzenie .CSS

e Otworz dokument w notatniku
Oba dokumenty dostepne sq w Notepad++ za pomocq menu Window (lub Karty)
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e Wpisz do dokumentu CSS tekst z ramki
body {
background:black
1
Formatujemy tlo strony na czarny kolor - jest to tzw. selektor typu, dla konkretnego znacznika HTML
Uzywaj nawiasow klamrowych {...}
Caly tekst mozesz wpisac¢ w jednym wierszu
<meta charset= =
e Do dokumentu HTML, przed wiersz </head> </h=ad> wpisz tekst z ramki
‘{link rel= href= =

W ten sposob informujemy przeglgdarke z ktorego dokumentu CSS ma pobierac elementy formatujgce
e Zapisz dokument i od$wiez przegladarke
e Pomniejsz stron¢ w przegladarce tak, aby bylo wida¢ wszystko

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.
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http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/ekran1200.jpg
http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/aparat1200.jpg
http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/ja400.jpg

Selektor uniwersalny (1)

e Do dokumentu CSS wpisz tekst z ramki
selektor uniwersalny odnosi sie do calej strony WWW

font-familv:arial:

e Pomniejsz stron¢ w przegladarce, aby ja byto catg wida¢

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.
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Style - Paragrafy <p> (1)

Formatujemy paragrafy <p>
e WKklej do dokumentu CSS tekst z ramki, pod styl body {..}

p {
background:grey;
color:red;
text-align:justify;
font-size:10mm;
font-style:italic;
padding:lcm; /* dodatkowy odstep od brzegu*/
width:75%; /* szeroko$é¢ ramki */
margin:auto; /* paragrafy wycentrowane */

selektor znacznika p dotyczy paragrafu — wszystkie paragrafy na stronie zostang w ten sposob sformatowane
/* ... * pomiedzy te znaki mozna wstawiaé dowolne komentarze
wymiary mozemy podawacé w px (pikselach), mm, cm i % (procentach)
na koncu kazdej instrukcji srednik
e Zmien w pliku CSS parametry tekstu: tlto zélte, kolor tekstu niebieski, wielkos¢ liter 5 mm

e Zapisz dokument 1 od§wiez przegladarke

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.
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Style - Nagtowki <h> (1)
Formatujemy nagtowki <h...>

e WKklej do dokumentu CSS tekst z ramKi

hl, h3 {
background:lime;
color:black;
text-align:center;
padding:5mm;




margin:auto; /* wycentrowane paragrafy */

font-size:120px;

color:red;
font-size:20px;
text-align:center;

selektor klasy znacznika nagléowka h6 - tytuly nad kazdym tekstem
selektor klasy znacznika nagtéwkéw hlih3 - nagtowek i stopka

/* ... ¥ pomiedzy te znaki mozna wstawia¢ dowolne komentarze
wymiary mozemy podawac¢ w px (pikselach), mm, cm i % (procentach)
na koncu kazdej instrukcji srednik

e Zmien w pliku CSS
- parametry selektora hl, h3: tlo szare
- parametry selektora h3: wielkos$¢ liter 12px
- parametry selektora h6: kolor tekstu zolty
e Zapisz dokument i od§wiez przegladarke
e Pomniejsz stron¢ w przegladarce tak, aby byto wida¢ catos¢

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.

Styl w znaczniku (1)

Wszystkie paragrafy formatujemy w dokumencie CSS, ale kazdy z nich moze by¢ sformatowant dodatkowo w HTML

<p>
<img =rc= >
e W dokumencie HTML odszukaj fragment Kiedy nadejdzie czas,
<p gtvle="color:red">

e \Wpisz parametr znacznika <p>
W ten sposob mozna dodawaé style do znacznikow w dokumencie HTML
Wigkszos¢ przeglgdarek obstuguje styl bez znakow »” <p style=

e W podobny sposob zmien jeszcze jeden paragraf na kolor ZIelony
Trzeci paragraf (nie zmieniony) jest sformatowany stylem znajdujgcym sie w pliku CSS

e Zapisz dokument 1 od§wiez przegladarke
e Pomniejsz stron¢ w przegladarce tak, aby byto wida¢ calosé

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.

Selektor Kklasy (1)




Formatowanie pojedynczych znacznikow staje sie niewygodne, gdy parametrow jest wiecej.
Wiekszq ich liczbe mozna zgrupowaé w tzw. klase

e Whpisz do dokumentu CSS selektor klasy -™#+=35zy {width:200px}
Kropka na poczgtku
Klase mozna przypisac¢ do dowolnego znacznika na stronie

e W dokumencie HTML odszukaj fragment <2mg === -
<img src= class= >
e Wpisz do znacznika klase G

e W dokumencie CSS stworz nowy selektor klasy -## 7n2eis2y {width:100px}

e Zapomoca klasy najmniejszy zmien wiclko$¢ jeszcze jednego obrazka
e Pomniejsz strong w przegladarce tak, aby bylo wida¢ oba zmienione fragmenty

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.

Obrazki (1)
e Wklej do dokumentu CSS tekst z ramki - dwie nowe klasy

.szeroki{width:100%}

.ikona{
height:100px;
float:left;
border-style:solid;
border-color:black;
border-width:1lmm;
border-radius:5mm;
margin-right:5mm;

Znacznik float oznacza wyrownanie i oplywanie
Znacznik border opisuje ramke wokot obrazka
Znacznik margin opisuje odstgp wokot obrazka

e Wpisz do dokumentu HTML (w odpowiednich miejscach ) nowe klasy obrazkow

<img src= class= =
<img src= class= =
<img sSrc= class= =

e Pomniejsz stron¢ w przegladarce, aby ja byto catg wida¢

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.
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Tabela (1)
e Wklej do dokumentu HTML tekst z ramki

<hr>

“he>xHiedy dziecko zamienia sie w nastolatka</hes
tabela dwa wiersze po 3 komorki

<table>
<tr>
<td> </td>
<td> </td>
<td> </td>
</tr>
<tr>
<td> </td>
<td> </td>
<td> </td>
</tr>
</table>

Do komorek pierwszego wiersza tabeli przestaw tytuty tekstow wraz ze znacznikami
Do komorek drugiego wiersza tabeli przestaw teksty wraz z obrazkami
Pomniejsz stron¢ w przegladarce, aby ja byto cala wida¢

Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.
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Tabela - CSS (1)
e Wklej do dokumentu CSS tekst z ramki

selektor tabeli: niebieskie tlo, czerwona ramka, odstep, szerokosé¢ 90% i wysrodkowana

table{
background-color: navy;
border-style:solid;
border-color:red;
border-width:2mm;
padding:5mm;
width:90%;
margin:auto;
vertical-align:top;

}

e Wpisz do pliku CSS nowe definicje klas
wyrownanie w komorkach do gory
po wskazaniu myszkg komorki zmienia kolor

led{

vertical-align: top
'}
td: i

e Pomniejsz stron¢ w przegladarce, aby ja byto calg wida¢
e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.




Hiperlacza - Ikony (1)

e Na trzech dowolnych stronach WWW (np. zsobobowa.eu, itp. )

- wykonaj kwadratowe zrzuty fragmentéw ekranu

- zapisz je w swoim folderze z nazwami: stronal.jpg, strona2.jpg, strona3.jpg
o Otworz swoj folder i wybierz widok duze ikony

e Zrzut ekranu (folder) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.
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Hiperiacza - Menu (1)

e W dokumencie HTML, pod pierwszy obrazek, wklej tekst z ramki
tabelq, trzy komorki w jednym wierszu

<table style=width:0px>

<tr>
<td>
STRONA 1
</td>
<td>
STRONA 2
</td>
<td>
STRONA 3
</td>
</tr>
</table>

e Usun napis STRONAL i wpisz tekst z ramKki

<a href="https://zsobobowa.en/">

<img src=stronal.jpg class=ikona>

<fax

obrazek stronal.jpg z linkiem prowadzgcym do strony szkolnej
e W podobny sposob podmien w tabeli jeszcze dwa obrazki i napisy
e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.




Transformacja (1)

e Whpisz do klasy ikona w pliku CSS dwie nowe instrukcje
obrot obiektu, czas trwania 1 sekunda

insform: rotate (5deg) ;
nsition:1s;
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e Wopisz do pliku CSS nowa definicje klasy
po wskazaniu obiektu myszkq jest powiekszany do 200 pikseli

.ikona: i
height:200p=x;

e Zmien klasy (mniejszy i najmniejszy) pozostatych dwoch obrazkéw na klase ikona
e Zapisz plik i od$wiez strong

ikony powinny powigkszac sie ze 100 do 200 pikseli w czasie 1 sekundy
e Powigksz ikong

e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.

Animacja (1)

e Dopisz do klasy h6 w pliku CSS wiersz z ramki
obrot obiektu o 10°

Ftransfnrn:rot&tetlﬂdeg}:

e Wklej do pliku CSS nowe definicje
obiekt jest pochylony, a po wskazaniu myszkg obiektu nastgpi wykonanie animacji

h6:hover{
animation-name: animacja;
animation-duration: 1s;
animation-iteration-count: 100;

}

@keyframes animacja({
0% {transform:rotate (10deqg);}
50%{transform:rotate (20deqg) ; }
100%{transform:rotate (10degqg) ; }

e Zapisz plik i od$wiez strong
napis tytutowy bedzie si¢ pochylal 10 stopni
e Wskaz tytut 1 poczekaj az si¢ pochyli
e Zrzut ekranu (przegladarka i notatnik) wklej do ramki. Nie usuwaj miniatury.







